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MOTIVAREA ELEVILOR - FACTOR IMPORTANT
iIN INVATAREA MATEMATICII
Viorica CHIM, Liceul Internat Republican cu Profil Sportiv, Chisinau

Matematica se Tnvatd nu pentru a se sti, ci pentru a se folosi, pentru a se aplica in
practicd; ea fiind stiinta care a patruns in toate domeniile de activitate si cercetare. De
asemenea, invatarea matematicii nu se poate rezuma doar la asimilare de cunostinte, ci
trebuie format un anumit algoritm de gandire, printr-un antrenament permanent.

Motivatia pentru invatare influenteaza procesul de invatare in sine si, implicit,
rezultatele acestui proces. Existd numeroase teorii ale motivatiei. Dar, trebuie de
accentuat ca nici o teorie nu poate fi considerata fixd, deoarece motivatia pentru
invatare este un proces complex, pentru care s-au propus diferite idei teoretice, atat prin
continut, cat si prin modalitati de masurare [1].

Literatura psihopedagogica, afirma ca motivatia este un proces intern, individual,
care energizeaza, directioneaza si sustine un anumit comportament. Deci, motivatia
elevului este o arta care tine de maiestria si harul didactic al profesorului. Astfel, exista
mai multi factori ce influenteazd comportamentul elevilor, care ii determina sa
munceasca si sa invete [2].

1. Care sunt motivele care-1 fac pe elev sa vina la scoala, sa asculte de profesor si sa
invete?
Ele pot fi impartite in doua grupe:

a) Motivatia extrinseca, atunci cand elevul se Incadreaza in disciplina scolara
fara a avea un interes in ceea ce se preda, ci pentru a primi recompense (lauda
familiei, profesorului) sau din ambitie (dorinta de a fi intre primii).

b) Motivatia intrinseca, atunci cand elevul are dorinta de a afla mai mult —apare
curiozitatea. De obicei, aceastd grupa de motivatie apare in primii ani de
scoala. Mentinerea ei tine mult de maiestria pedagogului.

2. Ce-lindeamna pe elev sa invete matematica?

Aceasta intrebare trebuie fiecare profesor sa si-0 puna atunci cand proiecteaza
lectia, deoarece fard o motivatie adecvata elevul nu va depune nici un efort intelectual
pentru Invingerea greutdtilor. Pentru a invata bine, elevii trebuie, mai intai, sa se simta
fizic confortabil, siguri, relaxati, sa se simta indragiti si sa aiba respectul de sine.

Este usor de inteles ca nu fiecare elev este motivat de aceleasi valori, dorinte,
nevol. Motivarea reprezinta una dintre problemele care 1i framénta atat pe parinti, cat
si pe profesori. Din pacate, nu se cunoaste o formuld magica de a motiva elevii. Dar,
entuziasmul unui profesor, entuziasm care vine din increderea in sine si placerea de a
preda, este important n motivarea elevilor.
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De aceea, profesorul trebuie sd tind cont de cateva aspecte:

a) Organizarea clasei —atunci cand lectia este organizata bine, indiferent de tipul ei,
unde fiecare detaliu al ei este bine gandit, planificat, fiecare minut este folosit
rational; se evitd monotonia, majoritatea elevilor sunt foarte activi, creativi.

b) Prezentarea materialului intr-un mod atractiv — structura lectiei, conceperea
sarcinilor, a activitdtilor si a intrebarilor, folosirea unor exemple din viata
cotidianad legate de specialitate duc la aceea ca elevii sa se simta ca-i vizeaza. Asa,
apare motivarea invatarii.

C) Cresterea graduala a nivelului de dificultate — la fiecare tip de lectie de utilizat
sarcini Incepand de la simplu la compus astfel, ca fiecarui elev la ora sa i se
trezeasca interesul pentru invatare.

d) Diversificarea metodelor de predare — profesorul la fiecare lectie trebuie sa fie
diferit si sa utilizeze diverse metode de predare, pentru ca matematica sa fie
asimilatda mai usor.

e) Relatia de parteneriat intre profesor si elevi — unul dintre factorii cei mai
importanti in motivarea invatarii matematicii. Este necesar ca elevii sa fie
incurajati pentru a-si exprima propriile opinii si idei; sa puna cat mai multe
intrebari asupra unei probleme, pentru a intelege sarcina inaintata.

f) Implicarea activa a elevilor — elevii Invata mai bine atunci cand sunt incurajati sa
o faca, cand scriu, rezolva, creeaza. Pasivitatea blocheazd motivarea si
curiozitatea.

g) Oferirea de feedback pozitiv elevilor — comentariile pozitive si negative
influenteaza motivarea, studiile aratd ca elevii sunt predispusi spre un feedback
pozitiv si de succes. In momentul identificarii unui punct slab al unui elev, se face
referire la performanta sa si sarcina pe care a avut-o de indeplinit. Dacd un elev a
gresit, trebuie sa fie lasat sa inteleaga ca isi poate Tmbunatati activitatea.

3. Ce metode, tehnici si instrumente de evaluare pot fi folosite la ora de matematica
pentru a motiva elevii sa invete?

Este cunoscut faptul ca elevii manifesta o atitudine diferita fata de invatatura. Unii
frecventeaza scoala cu placere, altii o fac din obligatiune; unii sunt activi la lectie, altii
se plictisesc; unii pregatesc tema pentru acasa, altii nici impusi nu o fac. Elevii cu un
interes sporit la invataturd, brusc pierd interesul fatd de lectii si atunci rolul profesorului
este de a cauta modalitati pentru a ajuta, a trezi interesul elevului fatd de carte.

In activitatea de predare-invitare-evaluare profesorul aplica diverse metode,
tehnici si instrumente de evaluare care le considera optimale la clasa, la tema (modulul)
si etapa respectivd. De exemplu:
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Jocul Didactic — elementele de joc, incorporate in lectie garanteaza captarea
atentiei elevilor pe tot parcursul lectiei si inlaturd plictiseala, considerate pe drept
“pacatul de moarte al predarii” (Herbart). Din aceste considerente, se folosesc diverse
tipuri de jocuri in activitatea didactica cu scopul de a motiva elevii pentru invatare, in
vederea cresterii randamentului scolar la matematica.

Exemplu: Clasa X-a. Subiectul: “ Sisteme de doua ecuatii de gradul I cu doua
necunoscute”. Li se propune elevilor un careu de cuvinte; completind fiecare
propozitie cu cuvantul lipsa vor descoperi cuvantul cheie:

1) Valoarea necunoscutei ce transforma ecuatia intr-o propozitic matematica
adevarata se numeste.......... .

2) Egalitatea de forma A(x) = B(x), unde A(X) si B(x) sunt expresii in care apare
necunoscuta X se numeste........ Cu 0 necunoscuta.

3) Daca o functie este definita printr-un tabel, diagrama sau grafic, atunci spunem ca
functia este definitd in modul ........... :

4) Daca o functie este definita printr-o formuld, atunci spunem ca functia este
definitd in modul ........... :

5) 3 si—3 sunt numere ........... .

6) Numerele 1, 3,5,7,9, 11, ... sunt numere ........... :

7) Totalitatea de obiecte oarecare bine determinate si distincte formeaza o ....... :
Descoperind cuvantul cheie “Sisteme”, elevii intuiesc subiectul lectiei [4].
Astfel, elevii devin mai atenti, mai activi, mai interesati de activitatea care va

urma; apare curiozitatea, atractia, dorinta de a actiona — motivatia intrinseca.

Metoda Brainstorming (asaltul de idei) — are drept scop cautarea si gasirea celei
mai adecvate solutii, printr-o mobilizare a ideilor tuturor elevilor. Este un bun exercitiu
de stimulare a creativitatii, dezvoltd increderea in sine prin procesul evaludrii amanate.
Prevaleaza curiozitatea — motivatia intrinseca [3, p.153].

Exemplu: Clasa VIl-a. Subiectul: ”Operatii cu multimi”, se propune elevilor
problema; La un concurs sportiv organizat in incinta LIRPS, toti elevii doritori
participa cel putin la una din probele de tenis si fotbal: 14 elevi sunt inscrisi la tenis,
25 de elevi — la fotbal. La ambele probe participa 8 elevi. Cdti elevi sunt inscrisi in
concurs? Elevii frontal propun idei care duc la rezolvarea problemei (toate ideile se
inregistreaza in scris pe tabla si se grupeaza pe simboluri, cuvinte cheie, etc.), cum ar
fi: 1) 14 + 25 = 39 (elevi participa la ambele probe). 2) 39 — 8 = 31 (elevi sunt inscrisi
in concurs). Cum s-ar mai putea rezolva problema utilizand operatiile cu multimi?
Daca notam, multimea elevilor inscrisi la tenis = A; multimea elevilor Inscrisi la fotbal
= B; numarul de elevi inscrisi in concurs = n, atunci n = cardA + cardB - card(ANB) =
14 + 25 — 8 = 31, unde cardA = 14, cardB = 25 si card(ANB) = 8.
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Tehnica Clustering — este o tehnica de predare-invatare menita sa incurajeze elevii
sa gandeasca liber si sd stimuleze conexiuni de idei. Motiveaza elevii pentru
constientizarea si aplicarea corecta a terminologiei matematice.

Termenul
de rang

definire

Exemplu: Clasa VIll-a. Subiectul: ,,Siruri numerice monotone”. Elevii vor scrie la
mijlocul foii termenul “Sir”. Apoi, vor completa foaia cu alti termeni, sintagme corelate
cu termenul cheie, care le vin in minte. Cuvintele sau ideile vor fi legate prin linii de
notiunea centrald, dirijata de profesor.

Quizizz — este o aplicatie de internet care stabileste automat feedback-ul cu fiecare
elev atat la distanta, cat si la lectii. Are un efect benefic asupra cresterii si sprijinului
motivatiei elevilor de a studia subiectul. Toti elevii primesc aceeasi sarcind, dar fiecare
dintre ei pe gadgetul sau va vedea o secventa involuntara de intrebari si v-a lucra cu
testul intr-un ritm individual. Pe aceasta resursd, profesorul de matematica are o buna
oportunitate de a conduce Tn mod eficient intreaga clasd, a urmari munca personala a
fiecarui elev. Astfel, performanta de rutina se transforma intr-un joc, iar stresul
psihologic al copiilor dispare si intrd intr-o competitie fascinanta.

Exemplu: Clasa VIllI-a. Subiectul: “ Operatii cu numere reale reprezentate prin
litere”. Aplicatia Quizizz poate fi folosita la etapa lectieci Evaluarea. Fiecare elev
acceseaza codul (timp de 1 minut) si apoi, profesorul di start acestui joc. In acest mod
profesorul observa daca toti elevii au insusit subiectul [5].

Aplicarea diverselor metode, tehnologii didactice, instrumente de evaluare,
imbinarea activitatilor de cooperare cu activitatile de munca independente contribuie
la majorarea motivatiei elevilor pentru invatarea matematicii si, in final, la formarea
competentelor.

Biblio-webografie
1. Popenici S., Fartugnic C. Motivatia pentru invatare. DPH, 2009.

2. Piaget J. Psihologie si pedagogie. Bucuresti: EDP, 1972.

3. Cerghit I. Metode de invatamant. lasi: Editura Polirom, 2006.
4. https://learningapps.org/display?v=p353vj9et20.

5. Quizizz.com/801621.

60



