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Ozet: Arastirmanm amaci, balkanlarda bilinen ve oynanan ortak kiiltiirel cocuk oyunlarinin
belirlenmesiveortakkiiltiirelgocukoyunlarinayonelikmirasinortayagikarilmasidir. Arastirmadag6zl
em ve goriisme yontemleri kullanilarak betimsel bir ¢alisma yapilmistir. Aragtirmanin 6rneklemi,
kolay ulasilabilir 6rneklem yontemine gore Moldovya-Gagavuz’da bulunan okullarbelirlenmistir.
Tirkiye  ve  Gagavuz’dacocuklarinkiiltiireloyunlarioynayarakgostermeleriistenmigveveriler
kamera kaydi ile toplanmistir. Oyunlarin her biri, video ¢ekimleri izlenerek kodlama tablosunda
dokiim haline getirilmistir. Tiirkiye’de iki sehir, 2 kdyde, Gagavuz’da 1 sehir ve 4 kdy ziyareti
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yapilarak gergeklestirilen alan aragtirmasinda; kiiltiirel ve modern oyunlardan 40 oyun g¢ekimi
yapilmistir. Bu 40 oyunun 38 oyunun Tiirkiye’de oynanan kiitiirel ve modern oyunlarla birebir
benzer oldugu tespit edilmistir. Gagavuz’da 21 kiiltiirel oyun belirlenmistir. Belirlenen bu
oyunlarin tamami Tiirkiye’de oynanan kiiltiirel ¢ocuk oyunlariyla birebir benzedigi tespit
edilmistir. Kiiltiirel genlerimizi kesfetme yolculugunda Tiirkiye ve Gagavuz’da cocuklarin
oynadiklar1 kiiltiirel oyunlarin tamaminin benzer olmasi, Tiirklerin ¢ok genis bir alanda
yasamasina ragmen kiiltiirel aktarimin devam ettiginin 6nemli bir gostergesidir.

Anahtar Sozciikler:Cocuk, Oyun, Kiiltiirel Aktarim, Kiiltiirel Oyun,

Similarities between Turkey and Gagauzia Cultural Children’s Games

Abstract: The aim of the research is to determine the common cultural children's games known
and played in the Balkans and to reveal the heritage of common cultural children's games. A
descriptive study was conducted using observation and interview methods. The sample of the
research was determined according to the easily accessible sampling method, schools in Moldova-
Gagauzia. The children in Turkey and Gagauzia were asked to demonstrate cultural games by
playing them and the data were collected with camera recordings. Each of the games was
transcribed in the coding table by watching the video footage. In the field research conducted by
visiting 1 city, 4 villages in Gagauzia, Two cities, 2 villages in Turkey,; 40 games from cultural
and modern games were filmed. It was determined that 38 of these 40 games were identical to the
cultural and modern games played in Turkey. In Gagauzia, 21 cultural games were identified. All
of these games were determined to be similar to the cultural children's games played in Turkey. In
the journey of discovering our cultural genes, the fact that all of the cultural games played by
children in Turkey and Gagauzia are similar is an important indicator that cultural transmission
continues despite the fact that Turks live in a very large area.

Keywords:Children, Play, Cultural Transmission, Cultural Play

“Oynamayan tay, at olmaz.”
GIRIS

Tirk kiiltiirtinde oyun ve oyuncaklarin varligi oldukga eskiye dayanmaktadir. Cocuklarini

yigit, cesur, atilgan ve korkusuz yetistirmeyi amaglayan Tiirkler, c¢ocuklarin oyun ve
oyuncaklarinin da bu yonde sekillenmesini saglamistir. Kazanma, miicadele etme, savas stratejisi
gelistirme gibi Ozelliklerinin yani sira yardimlagma, paylasma, merhamet, saygi, sabir gibi
toplumsal degerlerinde ¢ocuk oyunlara yansidig1 goriilmektedir. Binlerce yillik gegmisinde ti¢
kitaya yayilan Tirkler, gittikleri yerlere diger kiiltiirel degerleriyle birlikte oyunlarini da tagimistir.
Kiiltiirtin bulundugu ortamda akiskan ve yapiskan oldugu gercegi gbz oniinde bulunduruldugunda
kiiltiirel oyunlarinda zamanla gelistigi ve bulundugu cografyalarda yayilim gosterdigi
bilinmektedir. Binlerce yillik birikimle giinlimiize kadar gelen ve Tiirk kiiltiiriiniin sac
ayaklarindan biri olan bu oyunlar, cocuklarin biligsel, fiziksel, sosyal, duygusal ve ahlak
gelisimlerini desteklemenin yani sira kendi kiiltiirlerini tanima ve kiiltiirlerine uyumlu kimlik
kazanmalarin1 saglayarak kiiltiirel gelisimlerini saglamaktadir. Bu durum toplum ve ¢ocuklar
arasinda cift yonlii bir etkilesimin ortaya ¢ikmasii saglamistir. Toplumlarin yapis1 oyunlarin
icerigini belirlerken ¢ocuklarin oynadiklari oyunlarsa gelecekte toplumlarin yapisinin belirleyici
unsuru olmustur. Giinlimiizde pek c¢ok oyunun artik cocuklar tarafindan bilinmedigi ve
oynanmadig1 diisiiniildiigiinde, gelecekte nasil bir toplumun ortaya ¢ikacagi endise vericidir. Bu
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nedenle Tirk kiiltiiriinde yer alan oyunlarimizin tekrar hatirlanmasi ve c¢ocuklar tarafinda
oynanmasi biiyiikk 6nem tagimaktadir. Oyun ve oyuncaklarin Tiirk tarihindeki yeri, 6nemi ve
ornekleri ortaya konulmaya ¢alisilarak kiiltiirel aktarima katki saglanmaya caligilmistir.

Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci Tirkiye ve Gagavuz’da cocuklar tarafindan bilinen ve oynanan
kiltlirel cocuk oyunlarinin ortaya konulmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda belirlenen oyunlarin ne
kadarinin gore benzerlik gosterdigi ve kiiltiirel oyunlarin cinsiyet, mekan, materyal ve destekledigi
gelisim alanina gore nasil 6zelliklere sahip oldugunun belirlenmesi alt amaglar1 olusturmaktadir.

Yontem

Tiirkiye ve Gagavuz’da oynanan ¢ocuk oyunlarini betimlemeyi amaglayan bu arastirma
nitel bir arastirmadir. Nitel aragtirmalarda veriler; goriismeler, gézlemler ya da dokiiman analizi
teknikleri kullanilarak toplanir (Merriam, 2013). Arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden
yapilandirilmis gozlem yontemi uygulanmistir. Yapilandirilmis gézlem, gozlenecek durumun
daha iyi planlanmas1 ve sistematik olarak yapilmasi durumlarinda kullanilmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2016). Arastirma kapsaminda “Kiiltiirel Oyun Gozlem Formu > olusturulmus ve form
uygulanarak arastirmacilar tarafindan kodlama yapilmaistir.
Calisma Grubu

Tirk Diinyast Cocuk Oyun ve Oyuncaklari Projesinin III. bdlge saha arastirmasi
kapsaminda Tiirkiye ve Moldovya-Gagavuz’da veri toplanmak igin ziyaret edilecek yerler
belirlenmistir. Tiirkiye’de 2 sehir, 2 kdyden veriler toplanmistir. Gagavuz, Moldovya devletinin
yonetimi altinda 6zerk bir cumhuriyettir. Gagavuz’da 1 sehir, 4 koyden veriler toplanmistir.
Verilerin Toplanmasive Analizi

Saha  arastirmasina  ¢ikilmadan  Once  kiiltiirel oyunlarla  ilgili  akademik
caligmalariolanve*1.Uluslararas1 Tiirk Diinyas1 Cocuk Oyun ve Oyuncaklar1 Kurultayi’na katilan
arastirmacilarla iletisime gecilmistir. Saha arastirmalart i¢in gidilecek sehir ve koyler ziyaret
tarihleri arastirma katilimcilara 6nceden bildirilmistir.

Aragtirma siirecinde gidilen bolge/iilkelerde veriler toplanmaya baslanmadan 6nce Komrat
Devlet Universitesinde “Tiirk Diinyast Cocuk Oyun ve Oyuncaklar: konulu” konferans verilmis
ve liniversite yetkilileri ve akademisyenlerle proje kapsaminda yapilacak olan arastirma siireciyle
ilgili goriismeler gergeklestirilmistir. Yapilan goriismeler sonucunda bolgede iletisim a1
olusturulmus, gerekli olan baz1 bdlgelerde tercliman destegi saglanmis ve saha arastirmasinin
giizergahlar1 belirlenmistir.

Arastirmadaverilerintoplanmasisiirecindegocuklarinoynadiklarioyunlargzlenmigve
oyunlar video kaydina alinmigtir. Arastirmacilar tarafindan oynanan oyunlarin nasil, hangi
materyallerle,ka¢ ¢ocuk arasinda, hangi zaman dilimlerin de oynandig1 ve oyunun cinsiyete gore
tercih durumunun belirtildigi veri kayit ¢izelgesi, video kayitlar1 izlendikten sonra arastirmacilar
arasinda fikir birligi saglanarak doldurulmus ve oyunlar betimlenmistir.

Tiirk Kiiltiiriinde Cocuk Oyunlar:

Insanligin varolusundan bu yana bir eylem olarak gergeklestirilen oyun, degisim ve
gelisimlerle varligin1 ve 6nemini korumaya devam etmektedir (Huizinga, 2006; Tugrul, 2010).
Binlerce yillik birikimle giiniimiize kadar gelen ve kiiltiiriin sac ayaklarindan biri olan oyunlar,
cocuklarin biligsel, fiziksel, sosyal, duygusal ve ahlak gelisimlerini desteklemenin yan sira kendi
kiiltiirlerini tanima ve kiiltiirlerine uyumlu kimlik kazanmalarini saglayarak kiiltiirel gelisimlerine
de katki saglamaktadir (Bay & Bay, 2022). Oyun sayesinde, ge¢misteki uygarliklarin dil, din ve
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ritiiellerini ¢6zlimlenmis; oyun yoluyla toplumlarin gégleri ve kiiltiir yayilimi takip edilmis ve
uygarliklarin kiiltiir farkliliklarina gore 6zellikleri belirlemislerdir (And, 2012). Tiirk kiiltiirtindeki
oyunlarda, binlerce yillik bir siizgegten gecerek giiniimiize kadar gelen ve kiiltiiriin tastyicist olan
kiiltiirel bir mirastir (inan Kaya, 2018; Ozden Giirbiiz, 2016; Ozhan, 1997). Millet olarak “ortak
bir gegmis” ve “llkii birligi” 6zellikleri gelecek nesiller lizerinde oyun yoluyla saglanmaktadir
(Goksen, 2014).

Tirk kiltiiriiniin 6nemli yazili eserlerinden Divanmi1 Liigati’t Tiirk, Dede Korkut Kitabi,
Evliya Celebi Seyahatnamesi, Manas Destani, Kutadgu Bilig gibi eserlerde oyun ve oyun
kavramindan bahsedildigi goriilmektedir. Huizinga (2006) “Homo Ludens(Oynayan Insan)” isimli
kitabinda oyunun kiiltiirlerden ¢ok daha 6nce var oldugunu ve aslinda oyunla birlikte kiiltiirlerin
ortaya ¢iktig1 goriisiinii ortaya koymustur. Tiirk kiiltiiriine bakildiginda gerek samanizme dayanan
dini ritiiellerde oynanan oyunlarin, gerekse savasin bir provasi olarak goriilen oyunlarin var oldugu
goriilmektedir (Serbest, 2019). Kasgarli Mahmut'un yazdig: Tiirk kiiltiir ve medeniyet tarihine 151k
tutan Divam Liigati’t-Tiirk adli eserde oyun, hosca vakit gecirme ya da spor yapma gibi farkli
anlamlarda kullanilmistir. Tiirk kiiltiirtinde giiclii ve kuvvetli olmanin bir yolu olarak goriilen
oyunlar, Divani1 Liigati't Tiirk'te ok atma yarislari, at lizerinde oynanan oyunlar ve giires gibi farkl
sekillerde ele alinmistir (Tiirktas, 1999).

Divani Lugati’t Tiirk’te oyuna yonelik yer alan kavramlar asagida verilmistir.

Oyunlar

1- Miingiiz Miingiiz (Boynuz Boynuz)

“Miingiiz miingiiz (boynuz boynuz)” bir ¢esit cocuk oyunudur. Cocuklar irmagin kenarina
diz ¢okerek otururlar, bacaklarimin arasini da islak ve akict kumla doldururlar. Daha sonra
elleriyle kuma vururlar. Onlardan birisi (ebe) miingiiz miingiiz der ve ¢ocuklar ne miingiiz (hangi
boynuz) diye sorarlar. Birisi (ebe), boynuzlu hayvanlar: birer birer soylemeye baslar. Cocuklar
da bunu tekrar ederler. Ebe bu arada deve ve esek gibi boynuzsuz bir hayvanin da adini soyler.
Cocuklardan birisi bu hayvani veya baska boynuzsuz bir hayvanin adini soylerse ¢caya atilir”

2- Kociirme

"Ondort adi dahi verilen bir oyun. Yerde kale gibi dort ¢izgi ¢izilir, sonra ona on kapt
vapilir. Findik ve findiga benzer seylerle bu kapilar iizerinde oyun oynanir.”

3- Celik Comak

"Tuldi: Er topikni adhn bile tuldi: Adam topu ¢atal deynekle vurdu. Bu, bir Tiirk oyunudur.
Soyle oynamir: Oynayanlardan birisi oyunun kendi tarafindan baslamasini istedigi zaman
yukarida anlatildigi sekilde ¢atal degnekle topa vurur. Bu iste kuvvetli vuran oyuna baslamis olur.;
Celik comak oyununun vurmasinda dahi boyle denir."”

4- Ceviz Oyunu
"Ati¢: Cocuklarin ceviz oynadigi ¢cukur" "Eteclik: Ceviz oynamak i¢in ¢ukur agilmis olan
yer"

5- Karagun

"Aksamleyin ¢ocuklarin oynadiklar: bir oyundur.”

6- Cengli Mengli (Salincak)

"Bir ¢ocuk oyununun adidir.”

7- Astk Oyunu

Ol menin birle asuk stirtiisdi” o, asig1 stirtmede ve diizgiin hale getirmede benimle yaristi”

8- Kég¢iirme Oyun (Mangala)
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“On dort adr dahi verilen bir oyun. Yerde kale gibi dort ¢izgi ¢izilir, sonra ona on kapi
vapilir. Findik ve findiga benzer seylerle bu kapilar iizerinde oyun oynanir”

9- Bandal

“cevgen” oyununun icinde oynandigi belirtilen oyun, “agactan omuz basi seklinde
¢tkarilan parca, bunu ¢ocuklar alip yakarlar, geceleyin koziiniibirbirlerine atarlar. Buna ‘ot
bandal’ denir” (Atalay, 1985; akt. Serbest, 2019; Tiirktas, 1999).

Diger bir yazili eser olan Dede Korkut Hikayelerinde gecen “Buga¢ Han” hikayesinde ise
“Meger sultanim, Dirse Han’in oglani ii¢ de kabile ¢cocugu meydanda asik oynuyorlardi.”
ifadesinde ¢ocuklarin “asik” adin1 verdikleri oyunu oynadiklar1 anlatilmaktadir (Cetinkaya, 2013).
Asik oyunu gilinimiize kadar gelmis Tiirk Diinyasinda yaygin olarak oynanan bir oyundur
(Sallabas, 2020).

Toplumlar, kendi kimliklerine uygun olan bireyler yetistirmeyi amac¢ edinmektedir.
Cocuklarin kiiclik yaslarda kiiltiirel oyunlar oynamasi, kiiltiirel aktarimin gergeklesmesini ve bu
sayede kiiltlirline uygun kimlik kazanarak topluma ait bir birey olmasini saglamaktadir (Bay,
2018). Kiiltiirel oyunlar Tiirk toplumunun yardimlagma, paylasma, sabretme, cesaret gdsterme gibi
birgok 6zelliginin yani sira yasantisinda var olan unsurlari ¢ocuklara aktarilmaktadir (Bay, Turan&
Bay, 2015).

Kiiltiirtin  tagtyiciligint yaparak toplumlarin devamliligini saglayan oyun, Tirk Dil
Kurumunun Soézliigiinde “Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige
dayanan her tiirlii yarisma”, “Oyun, yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit
gecirmeye yarayan eglence”, “Miizik esliginde yapilan hareketlerin tiimii” gibi birgok tanimlama
yapilmistir (TDK, 2021). Huizinga’ya goére oyun; ¢ocuklarin 6zgiirce katildiklari, kurallar1 olan,
gerceklestigi zaman ve mekanda seving ve heyecan duygularinin yasandigi gergcek yasamin disinda
bir eylemdir. (Huizinga 2006). Baz1 kuramcilarin tanimlarina bakildiginda oyun, Pestalozzi’ye
gore, cocugu harekete gegiren bir gii¢, Montessori’ye gore cocugun isi, Froebel’e gére ¢cocugun
gereksinimi, Montaigne’e gore ¢ocugun ciddi isi ve ugrasi, Spencer’a gore fazla enerjinin
bosaltilmas1 olarak tanimlamistir. Piaget ise oyunu ¢evreden alinan uyarilarin 6ziimlendigi ve
uyum sistemine yerlestirildigi siirecte diisiinme evresinin bir sonucu olarak ortaya ¢iktigini ve
biligsel gelisimle iliskili oldugunu belirtmistir. Freud oyunu cocugun korkularin ve sosyal
catismalarinin iistesinden gelmede kullandig1 ve kisiliginin ve davraniglarinin bir aynasi olarak
tanimlamistir. Lazarus oyunun bir amag¢ olmaksizin ortaya ¢iktigini ve ¢ocuklari mutlu eden bir
ugras oldugunu ifade etmistir (Calisandemir, 2016). Oyun taniminda farklilasmalar olsada oyunu
olusturan unsurlar benzerlik gostermektedir. Oyunun bilesenleri de denilebilecek olan bu unsurlar:
“Oyun, ¢ocuk igindir; oyun, kullamildig: disiplin itibariyla bir aragtir; oyun, bir sosyallesme
aracidwr; oyun, bir eylem olarak yaraticiligin disa vurumudur” seklindedir (Aytas & Uysal, 2017).
Koklii bir gegmise sahip olan Tiirk kiiltiiriinde de eglence anlayisini yansitan, ¢cocuklarin bir birey
olma yolunda severek ve isteyerek yer aldigi ve hos vakit gecirmelerini saglayan oyunlar (Serbest,
2019), oyunun unsurlarimi gérmede giizel 6rnekler olusturmaktadir.

Yapilan pek ¢ok arastirmada kiiltiirel oyunlarin ¢ocuklarin gelisimleri tizerindeki olumlu
etkileri belirlenmistir (bkz. Aksoy, 2014; Alabay & Yagan Gtider, 2018; Bay, 2021; Bay, 2022;
Bazaz vd., 2018; Esen, 2008; Goksen, 2014; Kovacevi¢ & Opié, 2014; Sulistyaningtyas &
Fauziah, 2018; Taheri & Chahian 2015). Cocuklar oyun oynayarak hayal giiciinii ve yaraticiliginm
gelistirir, hayati tanir, dogal yeteneklerinin farkina varir, sosyal beceriler kazanir ve sayede tim
gelisim alanlar1 yoniinden desteklenmis olur (Ozyiirek, Sahin & Giindiiz, 2018). Kiiltiirel oyunlar,
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cocuklarda “kiiltiirel gelisimi” de saglamaktadir (Bay, 2018; Bay, 2021; Bay &Bay, 2020; Bazaz
& digerleri, 2018; Goksen, 2014; Kovadevié¢ & Opié, 2014; Ozdemir, 2015; Sulistyaningtyas &
Fauziah, 2018; Taheri & Chahian, 2015). Vygotsky ‘e gore ¢cocugun kiiltiirel gelisimi 6nce bireyler
arasinda sosyal, sonra cocugun kendi i¢inde psikolojik olarak ortaya ¢ikmaktadir (Savina, 2014).
Cocuk, oyun sayesinde normal davranisin ne oldugunu anlar ve baskalar1 ile iletisim, isbirligi,
iliski kurma davranislar1 gelistirerek bagkalarinin haklarinin farkina varir ve yasadigi toplumdaki
yerini belirler (Taheri & Chahian 2015).

Bilim ve teknolojideki gelismelerin yaninda, kirsaldan sehirlere gog, sehirlesme ve
cevresel kosullarinfarklilagsmasi dakiiltiirel oyunlarda degisime nenden olmustur. Giliniimiizde
oyunlarin oynandigi alanlarda degisimler olmustur. Daha ¢ok i¢ mekanlarda oynanmanin
artmasinin yaninda ¢ocuklara sunulan sinirsiz modern oyun ve oyuncaklarda kiiltiirel oyun ve
oyuncaklarin 0nemini yitirmesine ve unutulmasina neden olmaktadir (Arslan, 2017; Onur,
Celen&Artar, 2004; Bay &Bay, 2020; Bay & Bay, 2019a; Bay &Bay, 2019b; Bay, 2022; Esen,
2008; Kovacevié¢ & Opié, 2014; Oz Pektas, 2017;0z Pektas, 2017; Ozden Giirbiiz, 2016; Taheri
& Chahian 2015; Toksoy, 2010; Téren, 2011; Tugrulvd., 2014). Tirk kiiltiiriinlin 6nemli bir
pargasi olan ¢ocuk oyunlarinin egitim ortamlarina aktarilmasi (Bay, 2018; Bay &Bay, 2020, Bay,
2021; Bay, 2022) ve toplumsal farkindalikla birlikte oyunlarin oynanmasini saglayacak tedbirlerin
alinmas1 gerekmektedir. Ancak bu sayede kiiltiirel mirasa sahip ¢ikilmis ve kiiltiir aktarimi gelecek
nesillere yapilmis olacaktir.

Bulgular
Bu boliimde Tiirkiye ile Gagavuz’da oynanan kiiltlirel oyunlarin ¢izelgesi, gozlemlenen
oyunlardan bazilarinin fotograf ve tanimlarina yer verilmistir.
Ortak Kiiltlirel Oyunlarin Cizelgesi

Oyunlar Tiirkiye Gagavuz Oyunlar Tiirkiye Gagavuz
Agzinit Yum X Don Oyunu X
Astk Atma X Diigme (Firildak) X
Asik Cikarma X
Asik Vurdurma X El I?lzartma X
Ayak Cekme X El Ustiinde X
Bes Tas X X Yakalama
Bezirgan Bas1 X Evcilik X X
Bigak Oyunu X Evsiz Tavsan X X
B¥Z i X X Gidiklama X
Bilek Giiresi X Gokt v
Birdirbir X X priene Tar X

Yerde Ne Var?

Boya X X )
Celik Comak X X Giires X
Cukurda Misket X Halat Cekme X
Cuval Yarisi X Halka Siirme X
Deve Ciice X Ip Atlama X X
Dokuz Kiremit X X Ip Oyunu X X
Dokuz Tas X X Istop X
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Oyunlar Tiirkiye Gagavuz Oyunlar Tiirkiye Gagavuz

Kazlar Kazlar X Sandalye Kapmaca X

Kedi Sigan X Sapan X

Kim Gerek X X Sek sek X X
Kovalamaca X Tahmin Etme X

Korebe X Tas Stirme X

Kose Kapmaca X Topag X

Kulaktan Kulaga X Uctu Uctu X

Kurt ve Koyun X Ucurtma X

Kuyruk Yakalama X X Uzun Esek X X
Lastik X X Ug Tas X

Lastik Atlama X X Yag Se?tarlm X X
Mangala X (Mendil Saklama)

Mendil Kapmaca X Yakan Top X X
Ok Yay X Yumurta Tagima X

Renk Bulma X Yiiziik Saklama X X
Saklambag X X Zincirleme X

Salincak X Toplam 63 21

Tiirkiye ile Gagavuz’da oynanan kiiltiirel oyunlar incelendiginde, Tirkiye’de 63,
Gagavuz’da 21 kiiltiirel ¢ocuk oyunu gozlemlenmistir. Tiirkiye’de oynanan kiiltiirel oyunlarin %
6,34°1 sadece kizlar, % 7,93l sadece erkekler, %85,71 nin ise kiz erkek birlikte oynandigi
gozlemlenmistir. Gagavuz’da oynanan kiiltiirel oyunlarmm % 19’u sadece kizlar, % 9,5 sadece
erkekler, %71,5sinin ise kiz erkek birlikte oynandig1 gozlemlenmistir.

Tiirkiye’de oynanan kiiltiirel oyunlarin %62’sin materyal kullanarak oynanirken,
Gagavuz’da oynanan kiiltiirel oyunlarin %66,6’sinda materyal kullamildigr gézlemlenmistir.
Tiirkiye’de oynanan kiiltiirel oyunlarin %76,2°si dig mekanda oynanirken, Gagavuz’da oynanan
kiiltiirel oyunlarin %90,5’sinin dis mekanda oynandig1 gozlemlenmistir.

Tiirkiye ve GagavuzKiiltiirel Cocuk Oyunlarindan Bazi Ornekler

Tiirk diinyasinda var olan kiiltiirel oyun ve oyunlarin derlenmesine iligkin bir birgok
arastirma yapilmis ve kiiltlirel oyunlarin oynanis sekilleri anlatilmistir. (bkz. Arslan, 2017; Basal,
2007; Bay & Bay, 2020; Bay & Bay, 2019a; Bay & Bay, 2019b; Bay, Turan & Bay, 2015; Bay,
Kocaoglu &Bay, 2015; Esen, 2008; Girmen, 2012; Goksen, 2014; Oguz &Ersoy; 2005; Onur
&Giiney, 2004; Ozden Giirbiiz, 2016; Toksoy, 2010). Kiiltiirel oyunlar 2003 yilinda UNESCO
tarafindan “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Soézlesmesi’nde halk kiiltiirii tirtinii
olarak korunmaya alinmistir (Oguz & Ersoy, 2005). Asagida Tiirkiye ve Gagavuz’da ki kiiltiirel
cocuk oyunlarindan bazi 6rnekler verilmistir.

BES TAS
Oynanma yeri: Agik alan, kapali alan
Oynanma zamani: Giindiiz, aksam
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Oyunda kullanilan arag/gerecler: 5 adet tag

Oynayan Kkisi sayisi: En az 2 kisi

Oyuncularin cinsiyeti: Kizlar, erkekler

Oyunun oynanisi: Bes tag oyunu ceviz, tag ve asik gibi materyallerle oynanabilecek bir oyundur.
Oyunda kullanilacak materyaller oyuncunun eliyle kolayca kavrayabilecegi biiyiikliikte olmalidir.
Oyuna baslama asamasinda sag ele bes tasin hepsi alinir. Bes tasin tamami havaya atilarak yan
yana birlestirilmis iki elin tersi lizerinde bes tasin besi de yakalanmaya calisilir... (Bay & Bay,
2020).

Avdarma Koyt / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)

BlZ
Oynanma Yeri: Agik alan
Oynanma Zamani: Giindiiz
Oyunda Kullanilan Araclar: Yok
Oynayan Kisi Sayisi: 3 veya daha fazla kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler
Oyunun Oynamsi: Oyuncular arasindan ebe secilir. Ebe arkasini diger oyunculara déner. Arkada
da diger oyuncular yan yana dizilirler Ebe sag kolunu sol tarafina uzatarak, goziiyle sol tarafini
gormeyecek sekilde kapatir. Arkada duran oyunculardan biri ebenin eliyle kapattig1 kulagina yani
eline vurur. Ebe hemen arkasini doner. Vuran kisiyi bulmaya caligir. O sirada da diger oyuncular
bas parmaklarini ileriye dogru uzatip gostererek “bizzz” diye ses ¢ikartirlar. Ebe vuran kisiyi
bulmaya c¢alisir. Buldugunda vuran kisi ebe olur, bulamadiginda ise ebe tekrar arkasini doner ve
oyun bu sekilde devam eder... (Bay & Bay, 2020).
Gagavuz: Bu bolgede oyunun adi “Biz (Ar1)”dir.
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Besalma / Komrat / Gagavuz (Bay &Bay; 2015)
BiRDIiR BiR (ESEK ATLAMA)

Oynanma Yeri: Acik alan, kapal1 alan

Oynanma Zamani: Giindiiz, aksam

Oyunda Kullamlan Araglar: Yok

Oynayan Kisi Sayisi: En az 2 kisi

Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler Oyunun Oynanisi: Oyuncular arasinda sayisma yapilarak
bir kisi secilir ve yere ¢omelir. Comelecek oyuncu ellerini dizlerinin iizerine koyarak doksan
derece ag1 yapacak sekilde egilir. Basini i¢ce dogru biikerek korur. Sayismayla ya da anlasarak ilk
atlayacak oyuncu belirlenir. {1k atlayan oyuncuya vezir denir. Atlama sirasindaki kurallar1 vezir
belirler. Vezirin atladig1 sekilde atlanir ve sdyledigi sozler eksiksiz sdylenmelidir... (Bay &Bay,

2020).

Gagavuz: Bu bolgede oyunun ad1 “Esek¢ikdir.
- -

Masalcik Anaokulu / Komrat / Gagavuz (Bay &Bay; 2015)

EVCILIK
Oynanma Yeri: Agik alan, kapali alan
Oynanma Zamani: Giindiiz
Oyunda Kullanilan Araglar: Oyuncak bebek, fincan, tabak, evdeki esyalar
Oynayan Kisi Sayisi: 2-3 kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Kiz
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Oyunun Oynamsi:Gagavuz’da oyunun adi “Dadacik (Bebekcik ve Evcecik)’dir.Evcecik
oyunundaki fark ise; koganlara ip gerilerek olusturulmus kilim dokuma gibi oyuncaklarla kiz
cocuklart kilim dokuma yapiyor. Cocuklarm el becerilerini gelistirmek i¢in oynanan bir oyundur.

o

Tomay Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
EVSIZ TAVSAN

Oynanma Yeri: A¢ik Alan

Oynanma Zamani: Giindiiz

Oyunda Kullamilan Araglar: Yok

Oynayan Kisi Sayisi: 17-22

Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler

Oyunun Oynamsi:Gagavuz’da oyunun adi “Evsiz Tavsancik”dir. Burada da oyun yine ayni

sekilde oynanir. Ayni sekilde ¢ocuklar daire olusturur, ve tebesirle cocuklarin ¢evreleri 50 cm

capinda cizilir. Dairesi olmayan ¢ocuk ortaya gecer ve miizikle birlikte dans etmeye baglarlar.

Miizik durunca her ¢ocuk dairesini degistirir. Disarida kalan ¢ocuk oyun disa birakilir. Diger

cocuklar oyuna devam ederler.

Kongazcik Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
CELIK COMAK

Oynama Yeri: Agik alan
Oynama Zamani: Giindiiz
Oyunda Kullanilan Araclar: Oyuncu sayis1 kadar sopa, 1 tane kisa sopa
Oynayan Kisi Sayisi: En az 2 kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Erkek
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Oyunun Oynanisi: Gagavuz: Bu bolgede oyunun adi “Celik’tir. Yere bir kare ¢iziliyor. Bir uzun
ve birde kisa sopa aliniyor. Kisa olan sopanin uglar sivriltilir ve buna ¢elik denmektedir. Celigin
her bir yiizeyinde 1’den 4’e kadar say1 yaziliyor. Oyuna baslamak i¢in bir tas aliniyor ve avug
icinde saklantyor. Tag1 bulan oyuncu oyuna basliyor. Karenin 1 metre kadar uzakligina vurus i¢in
bir ¢izgi ¢iziliyor. Oyunculardan biri ¢eligi uzun sopa ile yerden kaldirip vurarak uzaga atmaya
calisir. Diger oyuncu celigi attig1 yerden karenin igerisine tekrar atmaya calisir. Karenin igerisine
celigi atarsa celigi sopa ile havada saydirmak icin tekrar atis yapar.. Celigi havada sopa ile kag
kere saydirir ve ardindan celik yere diistiigiinde iist taraftaki yiiziinde hangi say1 var ise bu iki say1
carpilir. Oyuncu bu iki saymin ¢arpimi kadar puan alir. Atis ¢izgisine diger oyuncu gecer ve oda
atis yapar. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda kim daha ¢ok puan toplarsa o oyuncu
kazanir...(Bay & Bay, 2020).

Gagavuz: Bu bolgede oyunun adi “Celik”tir. Yere bir kare ¢iziliyor. Bir uzun ve birde kisa sopa

aliniyor. Kisa olan sopanin uglart sivriltilir ve buna ¢elik denmektedir.
I !

Avdarma Koyt / Komrat / Gagavuz (Bay &Bay; 2015)
DOKUZ KiREMIT

Oynanma Yeri: Agik alan
Oynanma Zamani: Giindiiz
Oyunda Kullanilan Araclar: 9 adet kiremit pargasi ya da yassi tas, top
Oynayan Kisi Sayisi: En az 6 kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler
Oyunun Oynamsi: Dokuz adet diiz kiremit pargasi segilir. Segilen bu kiremit pargalari tercihen
biiylikten kiiclige olacak sekilde tist iiste dizilir. Oyuncular kendi aralarinda iki esit gruba ayrilirlar.
Oyuna baslayacak olan grup bir segimle belirlenir. Oyuna baslayacak olan grup dizilen
kiremitlerin yaklasik 12-13 adim uzaginda kiremitlerin karsina gegerken diger grupta kiremitlerin
arkasinda yerlerini alirlar. Kiremitlerin karsinda duran grup {iyeleri sirayla topu kiremitleri
devirmek iizere atar. Eger kimse kiremitleri deviremezse topla atis hakki diger gruba geger...(Bay
& Bay, 2020).

Gagavuz : Bu bolgede oyunun adi "Kag-Kov"dur.
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Tomay Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
[P OYUNU

Oynanma yeri: Agik alan, kapali alan
Oynanma zamani: Giindiiz
Oyunda kullanilan araglar: ip
Oynayan Kkisi sayisi: 2 kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler
Oyunun Oynanisi:
1 metre uzunlugunda renkli bir ip alinir ve bu ipin iki ucu birbirine baglanarak ¢ember
olusturulur.
Gagavuz: Bu bélgede oyunun adi “Iplik’tir.

»
3 i 2
o

Tomay Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
KIM GEREK
Oynanma Yeri: Agik alan, kapali alan
Oynanma Zamani: Giindiiz
Oyunda Kullanilan Araglar: Yok
Oynayan Kisi Sayisi: 16-20 Kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler

Oyunun Oynanisi: Gagavuzya’daoyunun adi "Davulla Zurnayla"dir. Tekerlemesi su sekildedir:
"Davulnan zurnaylan bizim alaydan, nasi istersiniz nasi istersiniz bizim alaydan,- Bir kiz isteriz
bir kiz isteriz sizin alaydan, Ya su kizin ya su kizin adin bildirin, -Onun adi1 ..." . Tekerleme
sOylenirken hangi grup soyliiyorsa diger gruba dogru el ele tutusarak yiiriir. Diger grup ise karsi
grup gelirken geriye dogru gider. Yiiriiyen grup ad1 sdylenen oyuncunun kollarindan tutarak kendi

grubuna alir.
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Tomay Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay &Bay; 2015)
KUYRUK YAKALAMA

Oynanma Yeri: Acik alan

Oynanma Zamani: Giindiiz

Oyunda Kullanilan Araclar: Yok

Oynayan Kisi Sayist: En az 5-8 kisi

Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler

Oyunun Oynamisi:Gagavuz’da oyunun adi “Garga (yilan, kazlar)”dir.Oyunculardan biri karga
olarak segilir, bir oyuncuda tavuk olarak secilir. Tavuk olan ¢ocuk, diger oyuncular1 arkasina
yavrusu olarak dizer. Karga, tavugun yavrularini en arkadan almaya calisir. Bu sirada karga " Kom
kom bagina gelerim, yavrularini kaparim." der ve kuyruktan aldig1 yavruyu kenara ayirir. Tavuk
ise yavrularini vermemek i¢in kollarini agarak karganin oniine gegerek engellemeye ¢alisir...(Bay
&Bay, 2020).

Besalma Koyii, Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
UZUN ESEK

Oynama Yeri: Agik alan

Oynama Zamani: Giindiiz

Oyunda Kullanilan Ara¢-Gereg: YOKk.
Oynayan Kisi Sayisi: En az yedi kisi
Oyuncularin Cinsiyeti: Erkek
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Oyunun Oynanisi:Uzun esek, oyuncularin kendi aralarinda iki gruba ayrilarak oynadiklari bir
oyundur. Oyuncular arasindan bir kisi yastik olur, digerleri de esit sayida iki gruba ayrilir. Yastik
olan oyuncu sirtin1 duvara ya da bir agaca yaslayip el parmaklarini birbirinin arasindan gegirerek
kenetler ve kollarini asag1 dogru tutarak yastik gorevi goriir. Olusturulan iki gruptan birer lider
secilir ve bu liderler yazi-tura veya sayisma yoluyla hangi grubun esek olacagini belirler...(Bay
& Bay, 2020).

Gagavuz: Bu bolgede oyunun ad1 “Esekcik™tir.

Avdarma Koyt / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)
YAG SATARIM BAL SATARIM
Oynama Yeri: Agik alan, kapali alan
Oynama Zamani: Gilindiiz
Oyunda Kullanilan Araglar: Mendil, kagit

Oynayan Kisi Sayisi: Kisi sinirlamasi yok
Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler
Oyunun Oynanisi: Oyuncular yere oturarak biiyiik bir ¢ember olusturur. Aralarindan biri ebe
secilir. Eger goniillii varsa o kisi ebe olur, goniillii yoksa kurayla belirlenir. Ebe segildikten sonra
ebe olan kisi, bir ucunu bagladigi mendili eline alip ¢ember etrafinda sarkinin ritmine gore
dolasmaya baglar. Bu sirada hep bir agizdan oyunun sarkis1 soylenir. Sarki su sekildedir:

Yag satarim bal satarim

Ustam 6lmiis ben satarim

Ustamin kiirkii saridir

Satsam on bes liradir

Zam bak zum bak

Doén arkana 1yi bak

...Eger ebe yakalanmadan arkasina mendili biraktig1 oyuncunun yerine oturmay1 basarirsa

ebeligi bu oyuncuya devretmis olur. Eger ebe yakalanirsa ebeligi devam eder, diger oyuncu da
yerine geri doner...(Bay ve Bay, 2020).
Gagavuz: Bu bolgede oyunun adi “Basmacik’tir. Oyuncu ¢ember etrafinda “Ben basmacigi
getiririm, kimseye gostermem...” diyerek dolasir.Ebe mendili koydugu oyuncunun yerine
oturamaz veya yakalanirsa ¢gemberin ortasina gecer ve oyundan ¢ikar.
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Avdarma Koyt / Komrat / Gagavuz (Bay &Bay; 201‘5
YAKAN TOP

Oynanma Yeri: Acik alan, kapal1 alan

Oynanma Zamani: Giindiiz, aksam

Oyunda Kullanilan Ara¢-Geregler: 1 adet plastik top veya voleybol topu

Oynayan Kisi Sayisi: En az 4 kisi

Oyuncularin Cinsiyeti: Kizlar, erkekler

Oyunun Oynanisi: Yakan top oyununun bir diger adi “Ortada sican”dir. Yakar top veya yakan
top oyunu, sayilari esit iki grup ile oynanir.(En az 4 kisi olacak sekilde; iki kisi bir gruba, iki kisi
diger gruba.) Sonra ikiye bdliinen bir uzunlugu kapsayan iki ¢izgi ¢izilir; bu ¢izgiler esit aralikta
olmak iizere ortadan bir ¢izgi ile ayrilir. ilk &nce yazi tura atilarak topun hangi gruptan baslayacagi
secilir. Sonra herkes istedigi sahaya geger...(Bay ve Bay, 2020).

Kongazcik Koyii / Komrat / Gagavuz (Bay & Bay; 2015)

Tartisma,SonucveOneriler
Tiirkiye ve Gagavuz’da ¢ocuk oyunlarinin ortaya konulmasi amaciyla yapilan aragtirmada
1 sehir ve 4 kOy ziyareti yapilmig ve 40 oyun, kayit altina alinmistir. Kaydi alinan
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oyunlaranalizedildigindetoplamda2farklioyungesidigdzlenmistir.Buoyunlardan2 1’1 kiiltiirel
oyunun farkli bolgelerdeaynioynanis sekliyletekrarladigi goriilmiistiir. Gagavuz’da oynanan 21
kiiltiirel oyunun tamami Tiirkiye’de oynanan kiiltiirel oyunlarla benzerlik gosterdigi belirlenmis.
Oyunlarin isimleri farkli olsa da, oynanis bi¢giminin ayni oldugu gézlenmistir.

Kiiltiirler gdc, ticaret ve hizli bilgi paylasimi gibi
degiskenlefarklilagabilmektedir.Bufarklilasmavedegisimotoplumdakibireylerinpaylasimlarint  ve
yasantilarin1 da etkilemektedir (Davydov & Radzikhovskii, 1989). Toplumun milli ve manevi
degerlerini i¢inde barindiran kiiltiirel oyunlar cografi bolgelere gore farklilik gostermektedir
(Stimbiilli &Altinisik, 2016). Yapilan arastirmada farkli iilke/bdlgeler olmasina ragmen kiiltiirel
oyunlarin % 100 oraninda benzerlik gosterdigi goriilmiistiir. Gagavuz kiiltiirel oyunlarin bu kadar
benzerlik gostermesi, bu bolgenin uzun siireli Osmanli Devleti yonetimi altinda birlikte
yasanmasinin, Gagavuzlarin Tiirk soylu bir topluluk olmalarinin, kiiltiirel oyunlardaki benzerligin
en Onemli gostergesi olarak kabul edilebilir. Yazict Ersoy (2010) Baskurt cocuk oyunlarini
arastirmis ve llkemizdeki kiiltiirel oyunlarla yiiksek oranda benzerlik gosterdigi sonucuna
ulagsmistir. Habibov ve Sozen (2005) Azerbaycan ve Anadolu’daki kiiltiirel oyunlarin
karsilastirmasini
yaptiklariaragtirmalarindaoyunlarinveoyunlardakullanilansarkivetekerlemelerinortakdzellik
gosterdigini tespit etmistir. Bay, Turan ve Bay (2015) Tiirk diinyasinda ¢ocuk oyunlarini ortaya
koyduklar1 saha aragtirmasinda ¢ok genis bir cografya olmasina ragmen Tiirk ve akraba
topluluklarinin yasadigi 10 {ilke/bolgede yiiksek oranda ayni kiiltiirel oyunlarin oynandigi
sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde arastirmada yer alan bolge/iilkeler farkli olmalarina ragmen
tarihteki ortak birliktelikleri, cografi olarak yakin olmalar1 ve Tiirk ve akraba topluluklarinin yer
aldig1 bu bolgelerde oyunlardaki bu benzerligin sebebi olarak degerlendirilmektedir.

Tiirkiye’de oynanan 63 oyun kendi icersin de siniflandirildiginda oyunlarin ¢ogunlukla
hem kizlar hem de erkekler tarafindan (%85,71) oynandigi, yine c¢ogunlugunun materyal
kullanarak (%62) oynandigi; agirlikli olarak dis mekanda (%76,2) oynandig1 gozlemlenmistir.
Gagavuz’da oynanan 21 oyun kendi igersin de smiflandirildiginda oyunlarin ¢ogunlukla hem
kizlar hem de erkekler tarafindan (%71,4) oynandigi, yine ¢ogunlugunun materyal kullanarak
(%66,6) oynandigi; agirhikli  olarak  disarida  (%90,5) oynandigi  gézlemlenmistir.
Clements(2004)kusaklararasioyunfarkliliklariniinceledigi
arastirmasindagiliniimiizdegocuklarindahaazdigmekandaoyunoynadiklariortayakonmustur.
Yapilan arastirmada c¢ocuklarin ¢ogunlukla dis mekan kiiltiirel oyunlarin1 oynuyor olmasi ve
oyunlarda el yapimi dogal oyuncaklar1 hala kullaniliyor olmalari, Gagavuz’da kiiltiirel mirasin
oyunlarda heniiz canli oldugunu gostermektedir. Lindberg(2012) kusaklar arasinda c¢ocuk
oyunlarinin degisimini inceledigi arastirmasinda oyunlarda mekan olarak dede/ninelerin koy
meydan1 gibi bos alanlar kullanirken c¢ocuklarin okul bahgesini kullandigimi ve cocuklarin
gecmiste kullanilan el yapimu kiiltiirel oyuncaklara az sayida sahip oldugunubelirlemistir.

Oyun,gocugunbiligsel,sosyal-duygusal,fizikselyonlerdengelisiminisaglayanenonemli
unsurlardan biridir (Seving, 2004, Cirhinlioglu, 2001). Cocuk, yasami i¢in gereken bilgi, beceri,
tutum ve davraniglari oyunlar sayesinde deneyimleyebilmektedir. Cocukta duyular, dikkatli
olmay1, dogru ve hizli kararlar verebilmeyi, mutlu olmay1 saglayan oyun, ¢cocugun ¢ok yonlii
gelisimine destek vermektedir (Erdal ve Erdal, 2003). Esen (2008) Ahiska Tiirklerinin oyunlari
lizerine yaptig1 arastirmasinda kiiltiirel oyunlarin ¢ocuklarda fiziki gelisimin yam sira sosyal
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gelisimi de destekledigini belirlemistir. Yapilan arastirmalar kiiltiirel oyunlarin ¢ocuklarin farkl
gelisim alanlarin1 desteklemesi yoniiyle arastirmanin sonucunu desteklemektedir.

Kiiltiiriin zengin bir miras1 olan kiiltiirel oyunlar1 ¢ocuklarin gelisiminde ara¢ olarak
kullanmak gerekmektedir (Basal, 2007). Bay(2018)okul 6ncesi egitimde kiiltlirel oyunlarin egitim
yoluyla aktarimi lizerine yaptigi aragtirmasinda cocuklarin
kiltiireloyunlarietkinliklerigerisindedgrendiginiveoyunlarayonelikalgilariinokuldakiegitim
siirecinde gelistigini ortaya koymustur. Bay’1n arastirmasi kiiltiirel oyunlarin aktariminda egitimin
Onemini ortaya koymaktadir. Yapilan bu arastirma sonucunda Tiirk ve akraba topluluklarinin
yasadig1 bolgelerde birgok kiiltiirel oyununun giiniimiizde ¢ocuklar tarafindan oynandigi
gbzlemlenmistir. Bolgede biiyiik ¢ogunlugu ortak olan kiiltiirel oyunlarin heniiz unutulmamais
olmasi Tiirk kiiltiirii adina olumlu bir gelismedir. Bunun yaninda kaydi alinamayan pek ¢ok
kiiltiirel oyunun unutuldugu ya da utulma riski altinda oldugu goriilmektedir. Cocuklarin tiim
gelisim alanlarin1 destekleyen kiiltiirel oyunlarin, kiiltiirel mirasa sahip c¢ikilmasi agisinda
korunmas1 ve gelecek nesillere egitim yoluyla aktariminin saglanmasi son derece onemlidir.
Gilinltimiizde teknolojinin gelismesiyle risk altina olan kiiltiirel oyunlarin, egitim ortamlarinda
Ogretmenler araciliyla ogretilmesi ve oyunla 6gretim modelinin gelistirilmesi Onerilmektedir.
Egitim 6gretim siirecinde kiiltiirel oyunlarin bir yontem, kiiltiirel oyuncaklarin ise birer 6gretim
materyali olarak kullanilmasi dnerilmektedir.

Kiiltiirel oyunlar ¢ocugun hem kendi kiiltiirinden hem de gelecekteki karakterlerinden
ipuclart vermektedir. Dolayisiyla kiiltiirel oyunlarin bilinmesi ¢ocuklar1 daha iyi tanimay1 ve
tarihselstlire¢clerhakkindabilgiedinmeyisaglamaktadir(Ercelik,vd., 2011). Arastirmanin sinirliligi,
arastirmanin sadece belirli bolgelerde yapilmis olmasidir. Arastirmacilarin farkl ilke ve
bolgelerde kiiltiirel cocuk oyunlari iizerine farkli aragtirmalarin yapilmasi, kiiltiirel oyunlar
konusunda toplumsal farkindalik olusturacaktir. Bunun sonucunda kiiltiirel ¢ocuk oyunlarinin
belirlenmesi gegmisten gelecege kiiltiirel bir bag kurulmasina yardimer olacaktir. Cocuk oyunlar
eglenir, oyunla 6greniz, oyunla kimlik ve kisilik kazanir.
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