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Nu se ştie precis cine, dar totuşi cineva a exprimat primul că ”Totul se 
cunoaşte ı̂n comparaţie”. În [2] autorii au demonstrat aplicarea acestei expresii la 
demonstrarea a 5 metode de implementare a algoritmilor, care au devenit demult 
clasice. Este vorba de ”Metoda algoritmului lacom (engl. Greedy algorithm)”, 
”Principiul Împarte şi stăpâneşte (lat. Divide et impera)”, ”Metoda de căutare cu 
revenire (eng. Backtracking)”, ”Metoda programării dinamice (eng. Dy-namic 
Programming)” şi ”Metoda cu utilizarea abordării euristice (eng. Heuris-tic 
Programming)”. Pentru demonstrarea fiecărei din aceste metode sunt bine 
cunoscute exemple clasice de probleme respective. Autorii propun ı̂ncepătorilor 
studierea acestor metode prin rezolvarea uneia şi aceleiaşi probleme clasice şi 
foarte importantă, şi anume a problemei de sortare internă a vectorilor [1].
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Astfel au fost demonstrate prin algoritmi de sortare bine cunoscuţi: ”Metoda
algoritmului lacom” prin algoritmul trivial ”Selecţie simplă”; ”Principiul Împarte
şi stăpâneşte” ı̂n varianta ”moale” prin sortare prin interclasare; ”Principiul
Împarte şi stăpâneşte” ı̂n varianta ”strictă” prin sortare rapidă. Pentru a demon-
stra ”Căutarea cu revenire”, ”Programarea dinamică” şi ”Programarea euristică”
au fost elaborate clase dotate cu algoritmi de sortare respectivi. Pentru fiecare
algoritm de sortare au fost estimate complexităţile teoretice atât temporale cât
şi cele spaţiale. Complexităţile teoretice au fost comparate cu complexităţile
practice, obţinute prin exemple. Au fost propuse multe exerciţii, rezolvarea
cărora va fi de folos pentru cei care vor studia materialul la tema dată.
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